LES  POINTS-CLES  DU  REGLEMENT  FUTSAL  CHEZ  LES  JEUNES

LE TERRAIN  de handball


- règlement FFF : surface de réparation à 6m (ligne continue) avec buts de handball 

- autre possibilité éventuelle : surface de réparation à 9m (ligne pointillée) si buts de foot à 7

LES JOUEURS

4 Joueurs + 1 GB  - 5 remplaçants  - remplacements volants (par une tape à la main au niveau de la ligne médiane). Le port des protège-tibias est obligatoire.

Pour pouvoir débuter une rencontre chaque équipe doit présenter 5 joueurs au moment du coup d’envoi.

LE BALLON

des benjamins aux 17 ans : n° 4, spécifique Futsal en cuir . Le ballon en feutrine est déconseillé.

DUREE DE LA PARTIE, LES POINTS , LE CLASSEMENT

La durée d’une partie sera fonction du nombre de matches à disputer.

En cas de match nul : les équipes se départagent aux  pénalties tirés en mort subite

Les points : Victoire = 4 points – Match nul gagné aux pénalties = 2 points – Match nul perdu aux pénalties = 1 point - Défaite = 0 point

En cas d’égalité de points au classement, c’est dans l’ordre : le goal-average particulier, puis général, puis la meilleure attaque qui départageront les équipes.

FAUTES ET INCORRECTIONS  idem football à 11, sauf

- tacle et charge sont interdits

- si un joueur est exclu, l’équipe joue à 4 pendant 2’

- exclusion temporaire : le joueur peut revenir après 2’, expulsion pour faute grave (carton rouge) : le joueur est exclu jusqu’à la fin du tournoi, mais son équipe pourra être complétée au bout des 2’

GARDIEN DE BUT  


1. sortie de but : par le gardien et uniquement à la main

2. après intervention dans le cadre d’une action de jeu : idem football à 11

3. passe en retrait au gardien : idem football en plein air ( selon la catégorie d’âge )

4.   le gardien ne peut pas marquer directement de la main  


Remarque : dans toutes les situations, le gardien de but pourra relancer directement dans le camp adverse

COUP D’ENVOI 


au point central, en jouant vers l’avant 
COUPS-FRANCS
tous les coups-francs sont directs - adversaire à 5m .

COUP DE PIED DE REPARATION ( pénalty )
- à 6m si buts de handball

- à 9m si buts de football à 7

RENTREE DE TOUCHE

au pied - ballon à l’arrêt sur la ligne de touche - adversaire à 5m - on ne peut pas marquer directement sur une touche

CORNER

au pied - adversaire à 5m – ballon placé à l’intersection de la ligne de touche et de la ligne de but.

